DRIEZAI
IR MELAI




Turinys

3 Zaidimo apzvalga / taisyklés
3 Zaidimo tikslas
4 Zaidéjai-personazai
Zaidimo dalys
Lentos aprasymas
Kaip zaisti
Zaidimo eiga
8 Raundai
9 Ejimai
9 Zaidimo pagrindai
10 Pagrindinés taisyklés / salygos
11 Zetonai
12 Taskai
12 4-iy zaidéjy zaidimas
12 2-iy zaidéjy zaidimas
13 ISsamiis Zaidimo personazy aprasymai
13 Skleidéjas: konspiracijos teorijy Salininkai
14 Skleidéjas: pretenzingieji-pakrasciy ,karaliukai”
(,Edgelords”)
14 Stabdytojas: platformy moderatoriai

15 Stabdytojas: skaitmeninio rastingumo ugdytojai




Zaidimo apzvalga /
taisykles

Sveikiname nusprendus isméginti Zaidimg ,Driezai ir melai”! Siuo,
daliniu bendradarbiavimu paremtu asimetriniu stalo zaidimu
siekiama paskatinti diskusijg apie samokslo teorijy plitima socialinés
Ziniasklaidos tinkluose. Zaidéjai prisiima Skleidéjo arba Stabdytojo
vaidmenis, — vieni platina absurdiskas teorijas, tuo tarpu kiti, stengiasi
neleisti joms jsitvirtinti.

Yra du galimi zaidimo variantai: konkurencinga 2-y zaidéjy iteracija
ir 4-iy zaidéjy daliniu bendradarbiavimu paremta (2v2) versija. Jei
esate maziau susipazine su stalo zaidimais, rekomenduojame pradéti
nuo 2-jy zaidéjy varianto. Jei turite patirties, rekomenduojame 4-iy
zaidéjy iteracija, nes ji geriausiai perteikia zaidimo tikslus.

Zaidimo tikslas

Zaidéjy tikslas - skleisti arba stabdyti samokslo teorijy plitima
internete. Pasibaigus Jasy é&jimui, priklausomai nuo konkretaus
personazo tikslo (skaityti toliau), bus nustatyta, ar gausite tasky.
Siame (pirmame) zaidimo leidime aprasomas 3 raundy zaidimo stilius,
taciau galite zaisti ilgiau.

Viso dalyvauja 4 Zaidéjai-personazai, atstovaujantys dviem
komandoms (Skleidéjy ir Stabdytojy). Kitame skyriuje pateikiama
trumpa jy tiksly santrauka, o iSsamesnj zaidéjy taktiky aprasyma
rasite 13 psl.




Zaidéjai-personazai

Samokslo teorijy salininkai (Skleidéjai): Sgmokslo teorijy salininkai
daugiausiai démesio sutelkia j bendruomenes, kuriose yra jsipareigoje
per jvairius tinklus greitai paskleisti Zinia. Jie greitai susikuria palaikyma
viename tinkle arba sukuria nuolat auganciy rysiy grandine.
Pretenzingieji-pakrasciy interneto ,karaliukai” - ,Edgelords
(Skleidéjai): Pretenzingieji-pakrasciy ,karaliukai” déemesj sutelkia |
konkreciy bendruomeniy, kuriose jie sés nesutarimus, pasirinkima.
Jie mégsta ,padvigubinti” savo jradus ir jsitraukima, taip sau leisdami
pakartoti kortas, kuriomis Zaidzia, siekdami didZiulio poveikio.
Platformy moderatoriai (Stabdytojai): Moderatoriai reaguoja |
paskelbta turinj, judédami per visus tinklus. llgainiui jie gali gauti
finansavima ir parengti algoritmus, kurie leis procese pridéti daugiau
moderatoriy.

Skaitmeninio rastingumo ugdytojai (Stabdytojai): Skaitmeninio
rastingumo ugdytojai daugiausia démesio nuosekliam samoningy
vartotojy, kurie véliau galéty kovoti patys, ugdymui. Jei turi
pakankamai laiko, jie gali iStaisyti istisus tinklus ir padéti kitiems
iSmokti batiny fakty tikrinimo jgadziy.

u“

Zaidimo dalys

1 zaidimo lenta
1 scenarijus, suskirstytas j 3 zaidimo / teksto raundus
48 personazy kortos (po 12 kiekvienam Zaidimo personazui)
4 7aidéjy kortelés (po 1 kiekvienam zaidimo personazui)
12 taisykliy ir raktiniy Zodziy atmintiniy korteliy
6 moderatoriy figarélés
50 pauksciy samokslo Zetonai
+ 50 driezy samokslo (zali) Zetonai
50 kritinio mastymo / rastingumo Zetonai
8 pazeidziamumo Zetonai
15 véliavy Zetonai




Lentos apraSsymas

Tinklai Suskirtimo mazgai

Socialinés ziniasklaidos ~ Pagrindiniai virtualiis socialiniai Jungtys

svetainés tinklai

Zaidimas bus zaidZiamas ant Zaidimy lentos. Lentoje yra:

1.

"

Pagrindiniai virtualis socialiniai tinklai: tai ,populiariosios
socialinés ziniasklaidos svetainés, kaip ,Thoughtbook’, ,Instaglam’,
,Shreddit’,, Tik Tak” ir,MeTube”. Zaidimas vyksta iose erdvése.

. Tai socialinés zZiniasklaidos svetainés, kurias sunkiau valdyti ir

kurios veikia kaip samokslo teorijy skleidimo ,bazé”. Kortos neturi
jtakos Sioms erdvéms (negalima pasalinti ar pridéti prie jy turinio).

Tinklai: jie atspindi konkrecias platformas, kaip nurodyta
pagrindiniy virtualiy socialiniy tinkly apraSyme. Jie suskirstyti
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burbuly grandinémis ir susikirtimo mazgy grupémis. Kai kurios
kortos ar jvykiai siejasi su konkreciais tinklais, todél atidziai skaity-
kite turima informacija.

4. Susikirtimo mazgai: jie atstovauja konkrec¢ioms tinkluose veikian-
¢ioms bendruomenéms ir yra lentoje vizualizuojami apskritimais.
Dauguma korty tiesiogiai saveikauja su mazgais.

5. Jungtys: Sios linijos rodo informacijos sklaidos kanalus tarp
mazgy.

Kaip zaisti

1. Padékite zaidimo lentg visiems Zaidéjams pasiekiamoje vietoje.

. I3sirinkite ir padékite zaidéjy korteles priesais kiekvieng zaidéja:
arba povieng,Skleidéjo” ir,Stabdytojo” kortele, jei ZaidZiate dviese,
arba visas keturias, jei norite Zaisti keturiese. Siuo metu 3-jy zaidéjy
varianto néra. I3déliokite korteles ant stalo 3ia tvarka:,Skleidéjas” >
,Stabdytojas” > ,Skleidéjas” > ,Stabdytojas”.

. Padékite ,Pauksciy” ir ,Driezy” sgmokslo zetonus taip, kad jie baty
pasiekiami ,Skleidéjams”. Padékite ,Kritiskai sgmoningo dalyvio”
zetonus taip, kad baty pasiekiami ,Skaitmeninio rastingumo
ugdytojui”. Padékite moderatoriy ir véliavy Zetonus ,Platformos
moderatoriui” pasiekiamoje vietoje.

. Jei reikia, padékite informacines korteles zaidéjams pasiekiamoje /
matomoje vietoje

. Duokite kiekvienam zaidéjui po atskirg maza korty kalade.

. Padékite 1 ,Driezy” samokslo zetong ant atitinkamo mazgo
»2+2chan” ir ,Atekun” rate.

. Padékite 1 ,Pauksciy” samokslo zetong ant atitinkamo mazgo
»2+2chan” ir ,Atekun” rate.




. Ant lentos padékite 1 ,Pauksciy” samokslo Zetona prie mazgo,
prijungto prie ,2+2chan” Tada padékite 1 ,Driezy” Zetong mazge
kitame tinkle, prijungtame prie ,2+2chan” Ta patj pakartokite
su ,GOber”. Jei nesate tikri, kur juos rasti, ziarékite 5 p. pateikta
zemélapj.

a) Jei zaidZiate su ,Platformos moderatoriumi’, leiskite jiems
pastatyti 3 moderatorius ant lentos. Kiekvienas i$ jy turi
atsistoti ant mazgo skirtinguose tinkluose, o vienas turi stoveti
centriniame tinkle (,Thoughtbook”).

b) Jei Zaidziate su ,Skaitmeninio rastingumo ugdytoju’, padekite
1 Kritiskai sagmoningo dalyvio Zetong centriniame tinkle
(,Thoughtbook”). Tada padékite 1 papildomga Zetong dviejuose
skirtinguose tinkluose, ant mazgo, sujungto su,Thoughtbook®.

9. Paprasykite visy permaisyti savo kalades ir iStraukti 5 kortas. Tada jie

gali pasirinkti iSmesti bet kurias kortas ir pasiimti dar iki 5. ISmestos

kortos negrjzta j kalade, kol nesibaigia visos kortos.

10. Pradékite zaisti tokia tvarka: ,Skleidéjas” > ,Stabdytojas” >
.Skleidéjas” > ,Stabdytojas”. Kokius personazus jterpsite, priklausys
nuo jusy, taciau pasirinkta tvarka galios visai likusiai zaidimo eigai,
todél rinkités iSmintingai.




Zaidimo eiga

Raundai:

Zaidimas vyks 3-imis raundais, ZaidZiamais pagal konkrety scenarijy

(Siuo atveju — politinius rinkimus). Raundas:

1. Perskaitykite scenarijaus kortelés dalj (kad pasiruostuméte Zaidimo
eigai).

2. Jtraukite bet kokius efektus i$ scenarijaus kortelés.

3. Kiekvienas Zaidéjas paeiliui daro éjima (zr. toliau 9 p.).

4. Perskaitykite scenarijaus raundo pabaigos salyga (atsizvelgiant |
padéti lentoje).




Kiekvieno zaidéjo éjimas Siek tiek skirsis — jie vadovausis zaidéjy
kortelése nurodytais Zingsniais. Paprastai jie laikosi $io Zaidimo plano:
1. Sekti zaidéjo korteléje nurodytais zingsniais:
a) Konkretaus zaidéjo veiksmas (tai priklauso nuo Zzaidziamo
personazo);
b) rankose turimos kortos;
) iSmesti nepageidaujamas kortas;
d) istraukti papildomas kortas (5 kortos)
2. Suskaiciuoti taskus.
3. Kity zaidéjy reakcijos (Sio etapo pradzioje zaidéjai turi pareiksti, ar
jie norireaguoti - taip siekiama, kad Zzmonés nereaguoty j reakcijas).

Zaidimo pagrindai

. Zaidimo metu Zaidéjai, naudodamiesi savo kortomis ir pasitelkdami

savo aktorinius gebéjimus, pridés arba pasalins jvairius sgmokslus
ir Zetonus nuo zaidimo lentos.
Ant vieno mazgo galima padéti nustatyta maksimaly Zetony skaiciy
(4 is bet kokio sgmokslo zetony derinio; 3 kritiskai samoningy
dalyviy Zetony), o uzpildzius mazgga Zaidéjms bus lengviau skleisti
teorija (arba sulétinti jos plitima).

. Taskus Zaidéjai gauna po savo éjimo, PRIES jvykstant reakcijai.
Svarbiausias jusy tikslas ir varomoji jéga — suvaldyti tinklg arba
istrinti sgmoksla. Zaidziant keturiese raginame kartu su komandos
partneriu suplanuoti veiksmingg strategija, kad pasiektuméte savo
tikslus.




Pagrindinés taisyklés / salygos

ISpirkimas: Ant vieno mazgo galima padéti nustatytag maksimaly
zetony skaiciy (4 i bet kokio sgmokslo Zetony derinio; 3 kritiskai
samoningy dalyviy Zetonu). Kai zaidéjo korta arba galia prideda Zetona
prie uzpildyto mazgo (pvz.,, 5-3 sgmokslo Zetong), jvyksta ,ISpirkimas”,
Uzuot pridéjes kitg Zetong prie mazgo, zaidéjas pridés po vieng ant
kiekvieno kito prijungto mazgo, jei yra vietos. Tai gali jvykti vieng karta
vienai zaidéjo kortelei / galiai (todél , ISpirkimas” negali suaktyvinti kity
JSpirkimy”).

Teorijos: Kai kurios kortos bus diferencijuojamos pagal konkrecig
sgmokslo teorija, su kuria jos padeda susidoroti ar padeda ja platinti.
Egzistuoja dvi teorijos: (1) kad driezai perima valdzia ir (2) kad pauksciai
yra vyriausybés dronai. Kortelés, kuriose minima konkreti teorija, gali
bati naudojamos tik Siai teorijai skleisti arba sustabdyti ir neturés
jtakos kitai teorijai (t. y. kortelé driezy tema ,Skleisti sgmoksla” prideda
vieng ,Driezy” zetong prie jtraukto mazgo ir viena ,Driezy” Zetong prie
jo prijungto mazgo). Jei pridedant Zetonus korteléje nenurodyta jokia
teorija, Zaidéjas gali pasirinkti bet kurig teorija.

Reakcijos: Kiekvieno zaidéjo éjimo pabaigoje kiti zaidéjai turi
galimybe sureaguoti. Kiekvienas Zaidéjas gali reaguoti tik KARTA tarp
éjimy. Be to, negalite atsiimti korty po reakcijos, ir reakcijos negali buti
naudojamos jasy éjimo metu. Sio etapo pradzioje Zaidéjai turi pareiksti,
ar jie nori reaguoti — taip siekiama, kad zmonés nereaguoty j reakcijas.

Alternatyviosios socialinés Ziniasklaidos svetainés: Sie mazgai
ir tinklai yra tik vaizduojamieji, parodantys kiekvienos teorijos zetony
spalvas. Jokios Zaidéjo kortelés negali jy paveikti (kai kuriuose
scenarijuose ateityje galbat tai bus jmanoma).

Jtrauktas: kai kuriose kortose bus nurodytas jtrauktas mazgas. Tai
bet kuris mazgas, ant kurio stovi bent vienas i$ jasy Zetony (net jei ten
stovi ir kieno nors kito Zetonai).

Prijungtas: tai reiskia bet kurj mazga, turintj matoma jungtj su
pasirinktu mazgu.




Pazeidziamas: mazgas, pazymétas pazeidZziamu, gaus papildoma
samokslo zetong pirma karta, kai ant jo bus padétas samokslo Zetonas.
Kai tai atsitiks, pasalinkite pazeidziamumo Zetona.

Zetonai

Véliavos: jas pirmiausia naudoja moderatoriai ir padeda
pasalinti turinj i$ konkreciy mazgy.

Samokslo teorija: egzistuoja dviejy tipy teorijos, kuriy
kiekviena vaizduojama skirtingu Zetonu (paukscio arba driezo
Zetonu). Juos pirmiausia naudoja sgmokslo teorijy salininkai ir
jie atstovauja vartotojams, tikintiems konkreciomis teorijomis.

KritiSkai samoningas dalyvis: juos daugiausia naudoja
Skaitmeninio rastingumo ugdytojai ir atspindi kritine turinio
analize taikancius dalyvius. Jie gali padéti pasalinti turinj i$
mazgy.

Moderatorius: Sios figrélés atstovauja naudotojams, kurie
nustato, kas leidziama ir kas neleidziama bendruomenéje. Jas

naudoja Platformy moderatoriai, keliaujantys po Zemélapj, kad

patikrinty ir pasalinty turinj.

Pazeidziamumo  Zetonas: Sie  Zetonai  pazymi
bendruomenes kaip pazeidziamas. Tai reiskia, jog kitg karta,
kai bendruomenéje atsiras naujas samokslas, bus pridétas dar

vienas pazeidziamumo Zetonas

Kai kuriy auksciau pateikty zaidimo daliy simboliai bus tik spaudai
paruostuose zaidimy failuose, kuriuos, jei norésite, galima savarankiskai
atsispausdinti. Jlisy Zaidimo versijoje gali bati mediniy daliy, kuriy
paaiskinimai pateikiami toliau.




Véliavos Juodi Zetonai ‘

. . Zali (,Driezai") ir oranziniai
Samokslo Zetonai »t1€zal ! Q @
q (,Pauksciai”) zetonai

Kritiskai sgmoningas dalyvis ~ Zydri Zetonai .

Moderatorius Mélyna figareélé '

N y . Oranziniai septyniakampés '
PazeidZiamumo Zetonai 3vaigzdes Fetonai

Taskai

Taskai skai¢iuojami po kiekvieno zaidéjo €jimo; jie skai¢iuojami
remiantis konkreciais kriterijais, priklausomai nuo to, ar zaidéjai
Zaidzia kaip ,Skleidéjai” ar ,Stabdytojai”

4-iy zaidéjy zaidimas:

« Samokslo teorijy 3alininkai ir pretenzingieji-pakrasc¢iy ,karaliukai”

gauna taskus uz kiekvieng pagrindinj socialinés Ziniasklaidos
svetainiy tinkla, kuriame jie valdo visus mazgus. Kiekvienas iSorinis
tinklas vertas 1 tasko (,Instaglam’, ,MeTube’, ,Tik Tak” ir ,Shreddit”).
Vidinis tinklas (,Thoughtbook”) vertas 3 tasky.

Platformy moderatoriai ir skaitmeninio rastingumo ugdytojai gauna
taskus uz kiekvieng pagrindinj socialinés Ziniasklaidos svetainiy tinkla,
kuriame néra né vieno samokslo zetono. Kiekvienas iSorinis tinklas
yra vertas 1 tasko. Vidinis tinklas (,Thoughtbook”) vertas 2 tasky.

2- iy zaidéjy zaidimas:

Samokslo teorijy Salininkai ir pretenzingieji-pakras¢iy ,karaliukai”
gauna taskus uz kiekvieng pagrindinj socialinés Ziniasklaidos
svetainiy tinkla, kuriame jie valdo visus mazgus. Kiekvienas iSorinis
tinklas vertas 2 tasky (,Instaglam’, ,MeTube’, ,Tik Tak” ir ,Shreddit”).
Vidinis tinklas (,Thoughtbook”) vertas 3 tasky.

Platformy moderatoriai ir skaitmeninio rastingumo ugdytojai gauna
taskus uz kiekvieng pagrindinj socialinés Ziniasklaidos svetainiy tinkla,
kuriame néra né vieno sagmokslo zetono. Kiekvienas isorinis tinklas
yra vertas 2 tasky. Vidinis tinklas (,Thoughtbook”) vertas 3 tasky.
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ISssamus zaidimo
personazy aprasymai:

Atskiri zaidimo personazai turi po savo korty kalade, zaidéjy korteles
ir zetonus, kuriuos butent jie naudoja zaidime. Kiekvienas vadovaujasi
skirtingu, zemiau aprasytu zaidimo modeliu:

Skleidéjas: samokslo teorijy Salininkai

Kaladé: 2 reakcijos, 10 veiksmy

Zaidimo apradymas: samokslo teorijy 3alininkai remiasi esamu
turiniu, kad galéty skleisti savo turinj. Naudodami savo galig kartu su
kortelémis, jie gali greitai pasiekti,ISpirkima” konkreciuose tinkluose
ir regionuose. Taip pat jy kortelés leidzia jiems sukurti palaikancias
grandis. Jei pasirinksite §j personaza, dékite visas pastangas, kad
moderatoriai ir véliavélés jlisy nesustabyty, ir stebeékite, kur galite
susikurti palaikyma, kad paskleistuméte savo Zinia.

Patarimai: jie turi galingas reakcijas, leidziancias paneigti kai kuriuos
nuostolius, kai turinys pasalinamas, taciau samokslo teorijy salininkai
pasikliauja bent tam tikru palaikymu, kad galéty toliau likti tinkle,
todél stebékite, kad visada turétuméte kur pridéti savo zetonus.




Skleidéjas: pretenzingieji-pakrasciy
~karaliukai” (,Edgelords”)

Kaladé: 12-os Zingsniy trikdziai

Zaidimo apradymas: pretenzingieji-pakras¢iy ,karaliukai” kei¢ia savo
éjimy eiga, padvigubindami veiksmus, kad pakartoty ta patj elgesio
modelj. Kitaip nei kity, pretenzingyjy-pakrasciy ,karaliuky” kortos
kei¢ia Zingsnius savo éjimo metu. Jie gali improvizuoti trikdzius,
kad pakeisty savo zaidéjo korteléje uzrasytus veiksmus (vietoj
to, kad pabaigty zaisti pagal turima zaidimo kortg). Taciau jie gali
zaisti tik viena korta vieno Zingsnio metu, pasikliaudami savo galia
Lpadvigubinti” tai, kg zaidé, ir pakartoti veiksma.

Patarimai: pretenzingieji-pakrasciy ,karaliukai” gali pridéti turinj prie
bet kurio lentoje esan¢io mazgo. Strateginis Sios galios naudojimas
gali sukelti didziulius palaikymo svyravimus ir padidinti vartotojy
gretas, j ka ,Stabdytojai” negali tinkamai reaguoti. Bendradarbiaukite
su samokslo teorijy Salininkais, kad i$ esamo palaikymo sukurtuméte
JSpirkimus” arba sukurtumeéte erdves, j kurias jie galéty jsitraukti.

Stabdytojas: platformy moderatoriai

Kaladé: 1 reakcija, 11 veiksmy

Zaidimo aprasymas: platformy moderatoriai turi galingus jrankius
turiniuipasalinti, taciau juosreikia tinkamai nustatyti, kad jie sekmingai
veikty. Savo éjimo metu naudokite véliavéles ir moderatorius, kad su
savo kortomis pasalintuméte turinj ARBA nustatytumeéte savo 3-3jj
veiksma (UZklausy jvertinimas), kuris atlikty darba uz jus. Stebékite,
kur statote ir perkelinékite savo moderatorius, nes be jy negalésite
sustabdyti samokslo teorijos. Taip pat, atpazinkite, kurias teorijas
galite ir kuriy negalite sustabdyti savo éjimo metu, ir kuo daugiau
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dirbkite su savo kortomis, kad pasiektuméte sékmingy rezultaty.

Patarimai: nedvejodami pasinaudokite savo galia, nes jos poveikio
gali pakakti, kad sustabdytuméte sgmoksla.

Stabdytojas: skaitmeninio rastingumo
ugdytojai

Kaladé: 2 reakcijos, 10 veiksmy

Zaidimo apradymas: skaitmeninio rastingumo ugdytojai visg démesj
sutelkia j sgmoningy vartotojy ugdymg ir jy aktyvavima (naudojant
korteles), kad Sie pasalinty turinj. Jasy Jasy turimy pasalinimo
korteliy, nors ir galingy, yra nedaug, todél iSmintingai pagalvokite,
kada geriausiai jas panaudoti.

Patarimai: Jasy galimybés pereiti lentg yra ribotos, todél bukite
atsargus, kur nuspresite kaupti Zetonus.

Dizaino komanda

Projekto vadovas - Scott DeJong

Dizaino vadovas - Scott DeJong

Prodiuseris — Dr. Fenwick McKelvey

Grafinio dizaino vadovas — Alexander Bustamante
Dizaineris — Natalia Balska

Verté - Ligita Kaulinyté

Dizaino lokalizavimas (Lietuva) — ,Arfix“, ,Reklamos buré”

Sis objektas licencijuojamas pagal ,Creative Commons Priskyrimas” —
Nekomercinis naudojimas 4.0 tartaputinés licencijos salygas. Noredami perziareti
3ig licencija, apsilankykite

http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/

‘@ Creative Commons, PO Box 1866, Mountain View, CA 94042, JAV.
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